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「やりたい」を引き出す! 宮里先生の子どもが伸びる育児のレシピ

星 友啓／著　　PHP研究所

なぜゲームをすると頭が良くなるのか

新しいリベラル／橋本 努・金澤 悠介

お金のニュースは噓ばかり ／高橋 洋一

教育ビジネス／宮田 純也

患者と目を合わせない医者たち／里見 清一

今と未来がわかる農業／堀田 和彦 監修

ルポ・韓国戒厳令／日本経済新聞社ソウル支局 編

SNS選挙という罠／物江 潤

「イスラエル人」の世界観／大治 朋子

ウクライナ戦争後の世界秩序／下斗米 伸夫

　

それって大丈夫?スキマバイトQ&A

80年越しの帰還兵　沖縄・遺骨収集の現場から

 非正規労働者の権利実現全国会議／編著　　旬報社

現
い

  在
ま

  を  読  む
２０２５（令和７）年８月　№３６２

 烏谷 昌幸／著　　講談社

となりの陰謀論

新編夜回り先生／水谷 修

間違いだらけの省エネ住宅／松尾 和也

 浜田 哲二・浜田 律子／著　　新潮社

 宮里 暁美／監修　　講談社

トランプは「闇の政府」と戦っている? オバマもバイデンもすでに処刑された? 陰謀論はどこで生
まれるのか。なぜ信じてしまうのか。現代世界を蝕む「病」の正体を、気鋭のメディア研究者が明か
す。

骨片のひとつひとつが、かけがえのない人生を宿している-。激戦地に埋もれていた骨片を家族のもと
に帰すため、あらゆる手段を尽くす夫婦が綴る実話。『週刊新潮』『フォーサイト』掲載記事を改稿し
書き下ろしを加え単行本化。

子どもが自ら積極的に体験を積み重ねるには、どのように環境を整えて、関わっていけばいいのか。未
就学の子どもがいる親に向けて、子どもの「やりたい」を引き出すアイデアを多数紹介する。

ゲームの「すごい力」とは。ゲームが短期記憶や問題解決の力を伸ばすことや、人間関係の構築やメン
タルによい影響を及ぼすことなどを、科学的エビデンスに基づいて解説する。望ましいゲームのプレイ
時間なども紹介。

日本で急増する、スマホアプリを利用して空いた時間に働く「スキマバイト」。トラブルの具体的事例
をQ&Aで解説し、世界の状況を踏まえた規制のあり方を提案する。資料を読み込めるQRコード付き
(図書館利用可)。


